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1. Maalinteko 1v1 vastakkaisiin maaleihin

InnoSports

Tilanne kaynnistyy valmentajan merkista valmentajalle. Suorituksen jalkeen palataan
molemmilta maaleilta yhtaaikaa. Puolustava aina takaisin omaan jonoon.

pelaaja syottaa lyhyen kuljetuksen jalkeen Vaihtele 1v1-tilannetta vaihtelemalla ryh-
hyokkaavalle pelaajalle siirtyen valittomasti mien paikkoja molempien maalien Idheisyy-
prassaamaan. Pelataan 1v1-tilanne viimeis- dessa eli pelataan 1v1-tilanne molemmista
telyyn asti. Jos puolustava pelaaja saa riis- laidoista ja keskelta.

ton, tama pelaa pallon jommalle kummalle

AVAINASIA OHJEET PELAAJALLE

SUUNTAA HARHAUTUKSEN OHITTAVA KOSKETUS PUOLUSTAJAN

OHITTAVA KOSKETUS L
OHI RITTAVAN KAUAS SAADAKSESI JALAN VAPAAKSI

TYHJAN TILAN JA MAALIVAHDIN

NOSTA KATSE, KATSO MISSA MAALIVAHTI ON, NAE TYHJA TILA
SIJOITTUMISEN HAVAINNOINTI

KATSO PALLOON LAUKAISUHETKELLA SAADAKSESI
LAADUKKAAN OSUMAN PALLOON

OSUMA PALLOON
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Kenttaalue on jaettu kahteen yhta suureen
alueeseen rangaistusalueenrajan kohdalta.
Molemmilla alueilla on kaksi pelaajaa ja maa-
livahti. Tavoitteena on oman joukkueen maa-
livahdin avauksen jalkeen mahdollisimman
nopeasti syottamalla saada maalintekopaikka
omalle joukkueelle. Pelaajilla on kaytossa 1-3
kosketusta. Vastajoukkueen pelaajat saavat
peittaa laukauksia omalla alueellaan, mutta

eivat voi tulla prassaamaan vastustajan alu-
eelle. Onnistuneen maalin jalkeen maalin teh-
nyt joukkue saa uuden hyokkayksen. Muu-
toin vastustaja jatkaa pelia.

Samalla organisoinnilla voidaan pelata
kasipallona ja/tai sen sovelluksina 2v2-paa-
peli, jolloin maali tehddan paalld. Saada maa-
lien etaisyys (puskuetaisyys) joukkueellesi
sopivaksi.

AVAINASIA OHJEET PELAAJALLE

1. KOSKETUS JA PELIASENTO

MAALIVAHDIN SIJOITTUMISEN JA
TYHJAN TILAN HAVAINNOINTI

VIIMEISTELYTEKNIIKAN VALINTA

OSUMAKOHTA

SUUNTAA 1. KOSKETUS SAADAKSESI LAUKAISUJALAN
VAPAAKSI, POSITHVINEN 1-2 KOSKETUKSEN
MAALINTEON MAHDOLLISTAVA PELIASENTO

MISSA MAALIVAHTI, NOSTA KATSE ENNEN LAUKAUSTA
JA HAVAINNOI TYHJA TILA MAALISSA

HAVAINNOI PELITILANNE JA PAATA SOPIVA VIIMEISTELYTEKNIIKKA
NILKALLA, SISASYRJALLA TAI SISATERALLA

KATSE PALLOON LAUKAISUHETKELLA JA LAADUKAS OSUMA PALLOON
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Kenttaalue on jaettu kahteen yhtd suureen
alueeseen rangaistusalueenrajan kohdalta.
Molemmilla alueilla on 3v2-tilanne ja maa-
livahti muodostaa tilanteesta 4v2-tilanteen.
Tavoitteena on oman joukkueen maalivah-
din avauksen jalkeen saada luotua maalinte-
kopaikka omalle joukkueelle omalta alueelta
vastustajan kahden pelaajan prassatessa.

InnoSports

Onnistuneen maalin jalkeen maalin tehnyt
joukkue saa uvuden hyokkayksen omalta maa-
livahdilta. Muutoin vastustaja jatkaa pelia.
Jos vastustaja saa pallon riiston alueella, teh-
daan valiton vastahyokkays ja maali. Kun
pallo menee yli kentan rajojen, valmentaja
laittaa pallon peliin.

AVAINASIA OHJEET PELAAJALLE

LIIKKUMINEN PELATTAVAKSI HAVAINNOI TILA LIIKKUAKSESI PELATTAVAKSI JA SUUNTAA
JA 1. KOSKETUS 1. KOSKETUS SAADAKSESI LAUKAISUJALAN VAPAAKSI
MAALIVAHDIN SIJOITTUMISEN JA NOSTA KATSE ENNEN LAUKAUSTA JA HAVAINNOI TYHJA TILA MAALISSA

TYHJAN TILAN HAVAINNOINTI

HAVAINNOI JA PAATA SOPIVA VIIMEISTELYTEKNIIKKA

VIIMEISTELYTEKNIIKAN VALINTA

NILKALLA, SISASYRJALLA TAI SISATERALLA

OSUMAKOHTA JA MAALINTEKO KATSE PALLOON LAUKAISUHETKELLA , LAADUKAS OSUMA PALLOON
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Pelataan normaali 3v3-peli alueella. Maalin
voi tehda kumpi tahansa joukkueesta kum-
mallekin puolen syottopenkkia. Syottopenkin
sijaan pelia voi pelata myos maaleihin, jotka
on laitettu "selakkain”.

AVAINASIA OHJEET PELAAJALLE

HAVAINNOI TILA LIIKKUAKSESI PELATTAVAKSI JA SUUNTAA
1. KOSKETUS SAADAKSESI LAUKAISUJALKA VAPAAKSI
TAI VIIMEISTELE YHDELLA KOSKETUKSELLA

LIIKKUMINEN PELATTAVAKSI
JA 1. KOSKETUS

MAALIVAHDIN SIJOITTUMISEN JA NOSTA KATSE ENNEN LAUKAUSTA JA HAVAINNOI TYHJA TILA MAALISSA
TYHJAN TILAN HAVAINNOINTI

MAALINTEKO 1-2 KOSKETUKSELLA NOPEAA MAALINTEKOA TUKEVA POSITIIVINEN PELIASENTO

KATSE PALLOON LAUKAISUHETKELLA , LAADUKAS

OSUMA PALLOON OSUMA PALLOON KESKELLE PALLOA
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5. Keskityspeli 2v2 + 1 + laitajokerit

Pelataan 2v2+1-tilanne pelialueella. Alueen
ulkopuolella on molemmilla laidoilla kaksi
laitajokeria, jotka ovat aina pallollisen jouk-
kueen puolella. Tavoitteena on keskityksen
avulla luoda maalintekopaikka. Maalin teh-
nyt joukkue saa uuden hyokkayksen omalta
maalivahdilta. Pelialuetta voidaan rajoit-
taa siten, etta esim. maalintekoalueelle kuu-
dentoista-alueen sisaan ei voi menna ennen
kuin keskitys on lahtenyt. Samoin laitajoke-
rien sijoittumista voidaan saadella siten, etta
saadaan keskityksia juuri niilta alueilta, milta
halutaan: aikainen keskitys, keskitys viiden-
rajan ja pilkun valiin, keskitys takaviistoon
seka keskitys taka-alueelle. Valmentaja voi
huutaa viela ylimaaraisen hyokkayksen nor-
maalin hyokkayksen jalkeen maalille ja lait-
taa pallon peliin, jolloin tehdaan uudet liik-
keet maalin edessa.

AVAINASIA KESKITTAJA OHJEET PELAAJALLE KESKITTAJA

NOSTA KATSE ENNEN KESKITYSTA JA HAVAINNOI,
MINNE HYOKKAAJAT TEKEVAT ALOITTEET

HAVAINNOINTI

MILTA ALUEELTA KESKITAT, MIHIN KESKITAT, MILLAISESTA

KESKITYSTEKNIIKAN VALINTA KESKITYKSESTA HYOKKAAJA SAA HYVAN OSUMAN PALLOON

AVAINASIA HYOKKAAJA OHJEET PELAAJALLE HYOKKAAJA

HAVAINNOI, MISSA ON TILA LIIKKEELLE JA MILTA KESKITYSALUEELTA

MAALINTEKOALUEEN TUNNISTAMINEN KESKITYS TULEE, PORRASTUS HYOKKAAJILLA MAALINTEKOALUEELLA

TILANTEKO ITSELLE SYOTON/ KULJETUKSEN/1. KOSKETUKSEN
TILANTEKO ITSELLE JA PELIASENTO AIKANA. NOPEAN VIIMEISTELYN MAHDOLLISTAVA PELIASENTO,
LIIKKEEN AJOITUS (KESKITTAJAN KATSEEN NOSTO)

MAALIVAHDIN SIJOITTUMISEN KATSO TYHJA TILA MAALISSA (VIIMEISTELE KESKITYKSEN PUOLEISEEN
JA TYHJAN TILAN HAVAINNOINTI KULMAAN, KOSKA MAALIVAHTI JOUTUU VASTAKKAISLIIKKEESEEN)
SEKA OSUMA PALLOON JA KATSO PALLOON VIIMEISTELYHETKELLA

InnoSports
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Pelataan 2v2-maalintekopeli boxissa. Pelaa
jalka vapaaksi ja lauo. Valmentaja laittaa
pallon peliin pallon mennessa maaliin tai vli
rajojen. Peliaika tavoitteen mukaan.

AVAINASIA OHJEET PELAAJALLE

TILANTEKO ITSELLE, LIKKUMINEN TILAN HAVAINNOINTI, 1. KOSKETUKSELLA LAUKAISEVA JALKA VAPAAKSI
PELATTAVAKSI, JA 1. KOSKETUS

MAALIVAHDIN SIJOITTUMISEN JA NOSTA KATSE ENNEN LAUKAUSTA JA HAVAINNOI TYHJA TILA MAALISSA
TYHJAN TILAN HAVAINNOINTI

MAALINTEKO 1-2 KOSKETUKSELLA NOPEAA MAALINTEKOA TUKEVA POSITIIVINEN PELIASENTO

KATSE PALLOON LAUKAISUHETKELLA , LAADUKAS

OSUMA PALLOON OSUMA PALLOON KESKELLE PALLOA
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7. Maalinteko kirkiparin tai kympin ja kirjen yhteistyoni

InnoSports

Keskikenttapelaajat pelaavat poikittaisen eli
lateraalisen syoton. Toinen hyokkadja tekee
itselleen tilaa ja lilkkuu vastaan pelattavaksi.
Toinen hyokkaaja ajoittaa liikkeensa ja tayt-
taa syntyneen tyhjan tilan diagonaaliliik-
keelld. Keskikenttapelaaja pelaa pystysyoton
tilaan ja hyokkaaja viimeistelee maalin.

AVAINASIA OHJEET PELAAJALLE

MAALINTEKO 1-2 KOSKETUKSELLA HAVAINNOI JA ENNAKOI PELITILANNE
TILANTEKO ITSELLE JA TOISELLE LIIKKEIDEN AJOITUS JA YHTEISTYO TOISEN
JA TILAN TAYTTAMINEN KARJEN JA SYOTTAJIEN VALILLA

VIIMEISTELY YHDELLA KOSKETUKSELLA MAATA PITKIN
TAKANURKKAAN, LAPIAJOSSA MAALIVAHTI SIVULIIKKEESEEN
(YKSI SIIRTO SIVULLE) JA VIIMEISTELY

MAALIVAHDIN SIJOITTUMISEN JA
TYHJAN TILAN HAVAINNOINTI

OSUMA PALLOON KATSE PALLOON LAUKAISUHETKELLA, LAADUKAS OSUMA PALLOON
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8. Maalinteko etukierrosta

InnoSports

Keskikenttapelaajat pelaavat poikittaisen eli
lateraalisen syoton. Karkipari tai karki ja 10-
paikan pelaaja sijoittuvat ja ajoittavat liik-
keensa siten, etta toinen karjista tai 10-pai-
kan pelaaja voi liikkua pudotussyottoon etu-

kenttapelaajalle, joka viimeistelee maaliin. 1.
hyokkaajan vastaantulokulma tulee olla sel-
lainen, etta se ei esta syottoa 2. hyokkaajalle.
Pudotussyoton jalkeen karki liikkuu maalia
kohti ennakoiden kakkospallon. Luodaan etu-

kierrolla maalintekotilanne molempien keski-
kenttapelaajien puolelta.

Kierrolla syottajan editse laukaisten pallon
maaliin tai syottaen murtavan syoton lai-
talinkille tai taustajuoksun tekevalle keski-

AVAINASIA OHJEET PELAAJALLE

POIKITTAISSYOTON AIKANA HYOKKAAJAN TILANTEKO
ITSELLE, HYOKKAAJALLE SUUNTAUTUVAN SYOTON
AIKANA LIIKKUMINEN ETUKIERTOON, PUDOTUSSYOTON-
JA LAUKAUSKOSKETUKSEN VALINEN AIKA LYHYT

TILANTEKO ITSELLE JA AJOITUS

MAALIVAHDIN SIJOITTUMISEN JA

. NOSTA KATSE ENNEN LAUKAUSTA JA HAVAINNOI TYHJA TILA MAALISSA
TYHJAN TILAN HAVAINNOINTI

VIIMEISTELY TEKNIIKAN VALINTA HAVAINNOI, ANALYSOI, PAATA, TOTEUTA PELITILANTEEN MUKAAN

KATSE PALLOON, LAADUKAS OSUMA VALITUN TEKNIIKAN MUKAAN,

OSUMA PALLOON JA SAATTO . .
POTKAISEVA JALKA ASTUU ENSIN MAAHAN JATKAEN LIIKETTA ETEENPAIN
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9. Maalinteko keskityksisti eri keskitysalueilta

Keskittavat pelaajat ovat eri keskitysalueilla
laidassa. Maalintekoalueelle on totsin mer-
kitty alueet, johon hyokkaavien pelaajien
aloitteet ja keskitykset tulisi keskittaa. Vaih-
dellaan hyokkaavien pelaajien maaraa maa-
lin edessa. Lisataan puolustajia osaamisen
myota. Harjoitellaan ja opetellaan tunnista-
maan eri keskitysalueet.

1. Paadysta lahempaa maalia keskitetaan takaviistoon.
2. Paadysta kaukana maalista keskitetaan taka-alu-
eelle ulospadin Kiertava keskitys, koska useimmiten
puolustuslinja ja maalivahti estavat keskityksen maa-
livahdin ja puolustuksen valiin. Tunnista tilanne. Mui-
den hyodkkaajien on oltava valmiina pudotuspuskuun/
kakkospalloon ellei hyokkaava pelaaja pysty puske-
maan palloa suoraan Keskityksesta maaliin tai maali-

3. Sisdanpain kiertava keskitys pelataan kauempaa
laidalta kuudentoistarajan ulkopuolelta.

4. Sisaanpain kiertava keskitys oman kuljetuksen ja
kaannoksen jalkeennpelataan kauempaa laidalta kuu-
dentoistarajan ulkopuolelta.

5. Aikainen keskitys (ulospdin kierteinen ja voima-
kas keskitys) pelataan maalivahdin ja puolustuslinjan
valiin tavoitteena viimeistely yhdella kosketuksella.

InnoSportst

vahdin torjunnasta tulee kakkospallo.

AVAINASIA KESKITTAJA OHJEET PELAAJALLE KESKITTAJA

NOSTA KATSE ENNEN KESKITYSTA JA HAVAINNOI,

HAVAINNOINTI MINNE HYOKKAAJAT TEKEVAT ALOITTEET

MILTA ALUEELTA KESKITAT, MIHIN KESKITAT, MILLAISESTA KESKITYKSESTA

KESKITYSTEKNIIKAN VALINTA P, N
HYOKKAAJA SAA HYVAN OSUMAN PALLOON (KIERRE, VOIMA)

AVAINASIA HYOKKAAJA

OHJEET PELAAJALLE HYOKKAAJA

HAVAINNOI, MISSA ON TILA LIIKKEELLE JA MILTA KESKITYSALUEELTA
KESKITYS TULEE. PORRASTUS MAALINTEKOALUEELLA:

ETUALUEELLE LIIKE AIKAISIN, SITTEN RANGAISTUSPILKUN

JA VIIDEN RAJAN ALUE, TAKA-ALUE MYOHAAN

MAALINTEKOALUEEN TUNNISTAMINEN

TILANTEKO ITSELLE SYOTON/ KULJETUKSEN/1. KOSKETUKSEN
AIKANA, NOPEAN VIIMEISTELYN MAHDOLLISTAVA PELIASENTO,
LIIKKEEN AJOITUS (KESKITTAJAN KATSEEN NOSTO)

TILANTEKO ITSELLE JA PELIASENTO

KATSO TYHJA TILA MAALISSA (VIIMEISTELE SIIHEN KULMAAN,
MISTA KESKITYS TULEE, KOSKA MAALIVAHTI JOUTUU
VASTALIIKKEESEEN) JA KATSO PALLOON VIIMEISTELYHETKELLA
SAADAKSESI LAADUKKAAN OSUMAN PALLOON

MAALIVAHDIN SIJOITTUMISEN
JA TYHJAN TILAN HAVAINNOINTI
SEKA OSUMA PALLOON
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10. Maalinteko murtavasta lipisyotosti

Valmentajalla on pallot pelaajajonojen
valissa. Valmentaja pelaa syoton hyokkaa-
jan aloitteeseen. Puolustaja aktivoituu valit-
tomasti. Hyokkaaja "leikkaa" liikkeellaan
ja ohjaa 1. kosketuksen puolustajan eteen
taman juoksulinjalle ja viimeistelee pal-
lon maaliin. Jos puolustaja ehtii peittamaan,
hyokkaaja pyrkii ohittamaan puolustajan

InnoSportsm

selan puolelta. Jos puolustaja saa pallon-
riiston, han pelaa pallon valmentajalle. Jos
hyokkaaja ei pysty leikkaamaan puolustajan
juoksulinjalle, han voi yrittaa laukoa puolus-
tajan jalkojen valista takanurkkaan silla het-
kella, kun puolustaja nostaa jalan ja yrittaa
peittaa laukauksen. Pelaajat palaavat omaan
jonoonsa suorituksen jalkeen.

AVAINASIA OHJEET PELAAJALLE

MAALINTEKO 1-2 KOSKETUKSELLA HAVAINNOI JA ENNAKOI PELITILANNE

1. KOSKETUS LIIKU PUOLUSTAJAN JUOKSULINJALLE 1. KOSKETUKSEN AVULLA

MAALIVAHDIN SIJOITTUMISEN JA
TYHJAN TILAN HAVAINNOINTI

NOSTA KATSE ENNEN LAUKAUSTA, MISSA ON TYHJA TILA

KATSE PALLOON LAUKAISUHETKELLA , LAADUKAS
OSUMA PALLOON MAALIVAHDIN OHI

OSUMA PALLON
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Pelataan  3v2-maalintekopeli  rangaistus-
alueella (alue ulottuu rangaistusalueen kaa-
ren tasolle) kuvan mukaisesti. Pelaa jalka
vapaaksi ja lavo. Valmentaja laittaa vuden
pallon peliin pallon mennessa maaliin tai yli
rajojen. Pelaajia voi vaihtaa esim. 5 pallon
jalkeen. Peliaika tavoitteen mukaan.

AVAINASIA OHJEET PELAAJALLE

HAVAINNOI TILA LIIKKUAKSESI PELATTAVAKSI, ENNAKOI PELAAMINEN
KOLMANNELLE JA SUUNTAA 1. KOSKETUS SAADAKSESI LAUKAISUJALAN

LIIKKUMINEN PELATTAVAKSI N
VAPAAKSI TAI VIIMEISTELE YHDELLA KOSKETUKSELLA

JA 1. KOSKETUS

TEE TILAA PELIKAVERILLE LIIKKUMALLA PUOLUSTAJIEN EDISTA TAI TAAKSE

MAALIVAHDIN SIJOITTUMISEN JA

. NOSTA KATSE ENNEN LAUKAUSTA JA HAVAINNOI TYHJA TILA MAALISSA
TYHJAN TILAN HAVAINNOINTI

HAVAINNOI JA PAATA PELITILANTEEN MUKAAN VIIMEISTELYTEKNIIKKA
SISASYRJALLA, SISATERALLA TAI NILKALLA
VIIMEISTELYTEKNIIKAN VALINTA

NOPEA JA YLLATTAVA LAUKAUS KOROSTUU

OSUMAKOHTA JA MAALINTEKO KATSE PALLOON LAUKAISUHETKELLA, PAAOSIN OSUMA KESKELLE PALLOA
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Rangaistusalueen rajalla on kolme porttia, lustajan liikkeen ja kuljettaa pallon jommasta
joita vartioi puolustava pelaaja. Hyokkaaja kummasta kahdesta vapaaksi jaaneesta por-
kuljettaa kohti maalia pelaten 1v1-tilanteen. tista lapi ja viimeistelee pallon maaliin. Har-
1v1-tilanteessa puolustaja peittaa yllattaen joite on hyva lasten alkeisvaiheeseen. Kehi-
sen portin, johon hyokkaaja on etenemassa tyksen myota voidaan pelata taysivauhtinen
(ei riista palloa). Hyokkaaja havainnoi puo- 1v1-tilanne.

AVAINASIA OHJEET PELAAJALLE

AJOITUS JA OHITTAVA KOSKETUS

TYHJAN TILAN JA MAALIVAHDIN
SIJOITTUMISEN HAVAINNOINTI

OSUMA PALLOON

HAVAINNOI PUOLUSTAJAN LIIKE JA AJOITA HARHAUTUS/
KULJETUSSUUNNANMUUTOS , SUUNTAA OHITTAVA
KOSKETUS TYHJASTA PORTISTA LAPI

NOSTA KATSE, MISSA MAALIVAHTI, NAE TYHJA
TILA JA SIJOITA OHI MAALIVAHDIN

KATSO PALLOON LAUKAISUHETKELLA
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Maalit eri suuntiin -peli (3v3 tai 4v4)

Pelataan 3v3 tai 4v4 -peli maalivahdeilla mukaan. Maali tehdaan 1-2 kosketuksella.
tai ilman maalivahteja. Kaytossa on kaksi Voidaan halutessa lisata saanto, etta paalla
maalia, jotka voidaan kaantaa eri suuntiin tehdysta maalista saa 2 maalia.

ja sijoittaa pelikentalle eri tavoin tavoitteen

AVAINASIA OHJEET PELAAJALLE

HAVAINNOI TILA LIIKKUAKSESI PELATTAVAKSI JA SUUNTAA
1. KOSKETUS SAADAKSESI LAUKAISUJALAN VAPAAKSI
TAI VIIMEISTELE YHDELLA KOSKETUKSELLA

LIIKKUMINEN PELATTAVAKSI
JA 1. KOSKETUS

MAALIVAHDIN SIJOITTUMISEN JA NOSTA KATSE ENNEN LAUKAUSTA JA HAVAINNOI ENNAKKOON
TYHJAN TILAN HAVAINNOINTI JA VIIME HETKELLA TYHJA TILA MAALISSA

OSUMA PALLOON KATSO PALLOON LAUKAISUHETKELLA
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Kenttaalue on jaettu kahteen yhtd suureen
alueeseen rangaistusalueenrajan kohdalta.
Molemmilla alueilla on 2v1-tilanne hyok-
kaavalla joukkueella. Jokeri muodostaa pelin
avausvaiheessa 3v2-tilanteen yhteistyossa
puolustajan ja maalivahdin kanssa. Tavoit-
teena on oman joukkueen maalivahdin ava-
uksen jalkeen saada luotua maalintekopaikka
omalle joukkueelle hyokkaysalueelle vastus-
tajan kahden pelaajan prassatessa. HyoOk-
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kaysalueella hyokkaavat pelaajat tekevat
toisiaan taydentavia liikkeita pyrkien maa-
lintekoon. Onnistuneen maalin jalkeen maa-
lin tehnyt joukkue saa uuden hyokkayksen
omalta maalivahdilta. Muutoin vastustaja
jatkaa pelia. Jos vastustaja saa pallonriis-
ton alueella, tehdaan valiton vastahyokkays
ja maali. Kun pallo menee yli kentan rajojen,
valmentaja laittaa pallon peliin.

AVAINASIA OHJEET PELAAJALLE

LIIKKUMINEN PELATTAVAKSI HAVAINNOI TILA LIIKKUAKSESI PELATTAVAKSI JA SUUNTAA
JA 1. KOSKETUS 1. KOSKETUS SAADAKSESI LAUKAISUJALAN VAPAAKSI

MAALIVAHDIN SIJOITTUMISEN JA
TYHJAN TILAN HAVAINNOINTI

NOSTA KATSE ENNEN LAUKAUSTA JA HAVAINNOI TYHJA TILA MAALISSA

HAVAINNOI JA PAATA SOPIVA VIIMEISTELYTEKNIIKKA

VIIMEISTELYTEKNIIKAN VALINTA

NILKALLA, SISASYRJALLA TAI SISATERALLA

OSUMAKOHTA JA MAALINTEKO KATSE PALLOON LAUKAISUHETKELLA, LAADUKAS OSUMA PALLOON




